REGULAMIN ,LAP RACE” 2011

1. Lap Race jest okrazeniem wyscigowym, w ktérym zawodnik pokonuje dystans okoto 4 km na czas.
2. W zawodach moze wzig¢ udziat kazdy, kto posiada prawo jazdy.

3. Zawodnicy obowigzkowo muszg jezdzi¢ w kaskach i zapietych pasach.

4. Startujgcy winni posiada¢ wazng polise OCi NNW.

5. Uczestnicy powinni bezwzglednie stosowac sie do polecen organizatora i zachowa¢ szczegdlng
ostroznos¢ na terenie imprezy.

KLASY

Klasa D1
-Diesel

Klasa D2
- fwd rwd 901 do 1100 cm3,

Klasa D3
-fwd, rwd 1101cm3 do 1400cm3,

Klasa D4
- fwd ,rwd 1401 do 1600cm3

Klasa D5
- fwd ,rwd 1601do 2000cm3

Klasa D6

- powyzej 2001 cm3 w tym turbo FWD i RWD
KlasaD 7

- AWD

NUMERY STARTOWE

1. Numery startowe nadawane sg na poczatku sezonu podczas pierwszej rejestracji zawodnika.

2. Numery wydawane sg podczas BT i obowigzujg co najmniej jeden sezon.

3. Numer preferowany

-Zawodnik ma prawo do wybrania ulubionego numeru z puli danej Dywizji

-warunkiem rezerwacji preferowanego numeru jest jego wykupienie

- wykupienie musi nastgpi¢ do 2 dni roboczych od przystania zgtoszenia i rezerwacji numeru

- wykupienie numeru réwne jest kosztowi wpisowego w pierwszym terminie.

- optata ta jest rownoznaczna z wpisowym na impreze wskazang przez zawodnika organizatorowi.
- w przypadku zarezerwowania dwdch takich samych numeréw decyduje wptyw zgtoszenia oraz
optata( kto pierwszy ten lepszy)

4. Numery startowe spetniajg wymagania MKS i nalezy je naklei¢ wg regulaminu MKS

5. Zawodnik otrzymuje dwa komplet tablic z numerami, kazdy kolejny komplet zawodnik musi zrobic¢
sobie we wtasnym zakresie ( doktadnie takie same ) lub zakupi¢ u Organizatora.



5a. Rozmiar tablicy startowej to 50 cm na 38 cyfry o grubosci 5 cm

5b. Minimalny rozmiar tablicy startowej w Lap race 45 cm na 33 cm

- zawodnik musi poinformowac organizatora o wielkosci tablic

5c. Tablice startowe majg byé umieszczone po obu stronach na drzwiach lub na wysokosci kabiny
kierowcy.

6. Pierwsza liczba okresla klase i tak

- D1 pula numeréw od 300 do 399
- D2 pula numerdéw od 400 do 499
- D3 pula numeréw od 500 do 599
- D4 pula numeréw od 600 do 699
- D5 pula numerdéw od 700 do 799
- D6 pula numeréw od 800 do 899
- D7 pula numeréw od 900 do 999

Reklama na Zawodach

1. Organizator ma prawo do umieszczenia reklam sponsoréw pucharu na samochodach zawodnikéw
2.Zawodnicy maja prawo do reklamowania swoich sponsoréw na samochodach

WPISOWE NA IMPREZE,

1 wpisowe okreslone jest w punkcie 2 i zalezy od terminu dokonania wptaty.
2 Terminy optat

-1 termin 200 zt ( do 7 dni przed imprezg )

- 2 termin 240 zt ( do 1 dnia przed imprezg )

- 3 termin 300 zt (w dniu imprezy)

3. Optfataroczna—15%

4. Cztonkowie Stowarzyszenia - 25 %

PRZEBIEG IMPREZY

1.Zawodnicy przejezdzajg trase w nastepujgcy sposob:

- dwa przejazdy zapoznawcze,

- trzy przejazdy treningowe,

- dwa przejazdy eliminacyjne,

- dwa przejazdy finatowe dla : czterech najszybszych zawodnikéw w klasie gdy startowato w niej 6
zawodnikéw lub mniej. Dla szesciu zawodnikéw gdy w klasie startowato od 6 do 10 zawodnikéw i dla
o$miu zawodnikéw gdy w klasie startowato powyzej 10 zawodnikow.

W opcji dwdch przejazddéw liczy sie czas taczny
Lub jeden przejazd finatowy dla : jw.

O dwdch lub jednym przejezdzie decyduje organizator w oparciu o czas rozgrywania zawodow.



Organizator w porozumieniu z zawodnikami moze przesung¢ zakonczenie zawoddw wzgledem
ramowego czasu zakoniczenia

1la.Eliminacje mogg tez odby¢ sie na zasadzie wyjazdow czasowych.

- jedna lub dwie klasy potgczone jezdzg przez w seriach po 15 minut ( max 10 aut) W tym przypadku
zawodnicy majg do dyspozycji dwie lub trzy serie . W kazdej mogg wyjecha¢ dowolng ilo$¢ razy,
zrobié¢ dowolna liczbe okrazen o ile nie przekroczg 15 minut

- W tym przypadku zawodnicy wypuszczani sg z parku maszyn i na okrgzenie wyjazdowe i wpuszczani
po ukonczonym biegu lub gdy zawodnik chce zjecha¢ przez uprzednio przygotowane pola zjazdowe.
- Zawodnik w tym przypadku zobowigzany jest do bezwzglednego przepuszczenia szybszego
kierowcy.

- o miejscach w klasach i w klasyfikacji generalnej decyduje najszybsze okrazenie podczas wszystkich
sesji

2. Zawodnik musi bezwzglednie jecha¢ w pasach i kasku ( niezastosowanie sie skutkowac bedzie
wykluczeniem z przejazdu badz anulowaniem osiggnietego czasu )

3.Klasy startujg w nastepujacej kolejnosci:

D1,D2,D3,D7,D4,D5iD6,

4. Zawodnik moze powtdérzy¢ okrazenie jesli

- zostanie zablokowany przez zawodnika wolniejszego ( dotyczy punktu 1)

- awarii na torze poprzedniego zawodnika (dotyczy punktu 1)

-zaistniatego niebezpieczenstwa lub zmiany toru jazdy spowodowanego nieprawidtowym utozeniem
stupkéw lub opon (dotyczy punktu 1)

- jesli awaria jego samochodu nastgpi na lini startu lub zaraz za nim ( 50m ) o ile zdgzy usungc¢ usterke
do zakonczenia przejazdu ostatniej klasy (dotyczy punktu 1)

5. Warunki pogodowe sg integralng czescig zawoddw i z ich powodu nie przystuguje zawodnikowi
dodatkowy przejazd.

6. Gdy zawodnikowi nie zostanie zmierzony czas z powodu wypadniecia z trasy ( nie trafienie w mete)
nie bedzie miat mozliwosci powtdrzenia biegu.

KARY
1. za przewrdcenie stupka dolicza sie 5 s do czasu przejazdu
2. za przesuniecie opony w strone toru jazdy dolicza sie 5 sekund

3. za nagminne zrzucanie stupkdw i opon przez zawodnika podczas przejazddw treningowych
zawodnik moze zostac zdyskwalifikowany lub mogg mu zostac¢ odebrane dalsze przejazdy
treningowe do czasu finatow.

4. Za ztosliwe najezdzanie na szykany oraz opony zawodnik zaptaci kare porzagdkowg 200
ztotych.

Zespot
1. Zawodnicy mogg rejestrowac zespoty

2. Zespot sktada sie z trzech aut w klasach D ( kazde auto w innej Dywizji)
3. Punkty przyznawane sg wg zajetych miejsc przez zawodnika.



4. Zespot zgtasza kapitan zespotu na adres biuro@wst.org.pl
ROZDANIE NAGROD

1.Zawodnik odbiera puchar i nagrode osobiscie lub przez osobe wskazang przez siebie
organizatorowi

2. Zawodnicy odbierajg puchary i nagrody w czasie wskazanym w programie imprezy
3. Puchary otrzymujg zawodnicy z miejsc o 1 do 3 w kazdej klasie i 1 do 3 w klasyfikacji
generalnej.

4. Zawodnicy otrzymujg nagrody za ,1,2,3 miejsce jesli takie sg przewidziane.

PUNKTACIA

1.Punkty w klasach:
- I miejsce 8

- I miejsce 6

-1l miejsce 4

-IV miejsce 3

-V miejsce 2

VI miejsce 1

2. Punkty do klasyfikacji generalnej
I miejsce 10

Il miejsce 8

Il miejsce 6

IV miejsce 5

V miejsce 4

VI miejsce 3

VIl miejsce 2

VIl miejsce 1

KLASFIKACIA

- wg klas (wg przejazdéw finatowych)

- generalna (wg najlepszych czaséw przejazdow finatowych pierwsza czwérka pozostali z
przejazdow eliminacyjnych ).

- generalna sezonowa ( zawodnik musi ukonczy¢ dwie eliminacje )

- w sezonowej klasyfikacji generalnej zawodnicy dostajg tytuty i nagrody w nastepujacy
sposéb

Mistrza ; | Wicemistrza; Il Wicemistrza gdy startujacych w klasie byto co najmniej 6 u
Mistrza; | Wicemistrza gdy startujgcych liczba wynosita 4 do 6

Mistrza gdy liczba startujacych byta mniejsza od 4

Analogicznie klasyfikacja zespotowa

WYMAGANIA TECHNICZNE


mailto:biuro@wst.org.pl

1. Samochdéd musi mie¢ wazny przeglad techniczny.

2. W samochodzie musi by¢ zamontowana na state gasnica.

3. Podczas startu w samochodzie nie moze by¢ zadnych luznych przedmiotow.

4. W czasie pokonywania odcinka samochdd musi mie¢ wtgczone swiatta mijania.

5. W razie awarii zawodnik ma wtgczy¢ swiatta awaryjne i zjecha¢ z toru w bezpieczne
miejsce.

6. W przypadku groznej awarii tj. pozar, zawodnik ma bezzwtocznie stangé i da¢ sygnat
obserwatorowi sygnat poprzez skrzyzowanie rak.

7. W czasie imprezy zawodnik moze stosowac dowolny rodzaj paliwa i ogumienia.

8. Zawodnik musi posiada¢ wtasny kask.

8a Zawodnik moze wypozyczy¢ kask podczas imprezy jednak organizator nie ma obowigzku
zabezpieczenia w kaski startujacych.

8b Kaucja za wypozyczenie Kasku wynosi 100 PlIn i jest zwracana po zakonczeniu imprezy
PRZEPISY KONCOWE

1. Prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu zastrzega sobie SWST

2. SWST nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate u Uczestnikoéw LAP RACE

3. SWST nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate lub wyrzgdzone przez Uczestnikow
osobg trzecim .

4. SWST nie zwraca kosztéw wpisowego gdy zawodnik nie dotrze na miejsce zawoddw, lub
jego samochdéd ulegnie awarii w jakimkolwiek momencie zawodow.

5. SWST nie zwraca kosztéw wpisowego ani kosztu biletéw w razie odwotania imprezy w
wyniku dziatania oséb trzecich lub dziatania sit natury

6. W przypadku opisanym w punkcje 5 przepiséw konicowych SWST moze przenies¢ wpisowe
na kolejne zawody.



